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"TSO PARA DESARROLLADORES (JCL/CLIST/ISPF)".   
   
Hace tiempo que el autor de este libro, echó de menos en el mercado un 
libro, que sirviera a la vez de manual de usuario,  guía de referencia, y  
que contuviera ejemplos prácticos para resolver las dudas de todos aquellos 
que se inician en los grandes sistemas.   
   
Como seguramente el lector conoce, los grandes sistemas de ordenadores   
tienen a su personal dividido en dos mundos, el mundo de sistemas, y   
el de los desarrolladores. Tanto unos como otros reciben formación   
especifica de los temas que necesitan para desarrollar su trabajo, pero    
muchas veces los desarrolladores necesitan hacer cosas que, por   
desconocimiento del mundo de sistemas, las consideran imposibles o   
dan demasiadas vueltas para conseguirlas.   
   
El libro que  he escrito va dirigido precisamente a los desarrolladores,  
si bien el personal que se inicie en sistemas puede beneficiarse de su  
uso por tratar profusamente el sistema de programación interactiva TSO  
(Time Sharing Option) de IBM.   
 
El libro, de 363 paginas, se encuentra dividido en 4 capítulos, siendo    
su contenido el siguiente:    
   
- MVS     : conceptos básicos necesarios para la comprensión de los capítulos    
                  siguientes.    
   
- JCL      : Lenguaje para el control de trabajos Batch   
  
- CLIST  : Lenguaje de comandos de TSO para la programación de   
                  procedimientos interactivos.   
   
- ISPF     : Herramienta usada para el desarrollo y creación de   
                 diálogos interactivos en TSO.   
   
- Anexos : En este apartado se comentan una serie de trucos para   
                 sacar rendimiento a cada una de las tres partes   
                 anteriores, y además se comenta un ejemplo completo,   
                 cuyos fuentes pueden acompañarse en la distribución del   
                  libro mediante un disquete.   
   
Las tres ultimas partes pretenden ser mas un manual del programador   
que una guía de referencia del producto, y cada sentencia he   
procurado acompañarla con un ejemplo al menos.   
   



   
   
La tabla de contenidos del libro es la siguiente:    
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         FCB (Form Control Buffer)   
         BURST=Y   
         CHARS=(tabla0[,tabla1[,tabla2[,tabla3]]])   
         MODIFY=(modulo,tabla_n)   
   
      2.6.6 COPIES  (salida de impresi¢n)   
      2.6.7 DEST ( ficheros de impresi¢n )   
      2.6.8 HOLD (para ficheros de impresi¢n )   
      2.6.9 FREE (para ficheros de impresi¢n y de datos)   
      2.6.10 DSNAME (DSN)   
      2.6.11 DDNAME   
      2.6.12 DISP   
      2.6.13 SPACE   
      2.6.14 VOLUME   
      2.6.15 UNIT   
      2.6.16 DCB   
      2.6.17 DATACLASS   
      2.6.18 LABEL   
   
   2.7 Sentencia OUTPUT   
   2.8 Sentencias DD especiales   
   2.9 Procedimiento   
   
   2.10 Utilidades   
      2.10.1 IEFBR14   
      2.10.2 IEBGENER   
      2.10.3 IEBCOPY   
      2.10.4 IEBPTPCH   
      2.10.5 IEBCOMPR   
      2.10.6 IEBUPDATE   
      2.10.7 IEHINITT   
      2.10.8 IEHLIST   
      2.10.9 IEHPROGM   
   
   2.11 Programas especiales   
      2.11.1 IEKFJ01   
      2.11.2 SORT   



         SORT   
         MERGE   
         RECORD   
         ALTSEQ   
         INCLUDE / OMIT   
         INREC / OUTREC   
         SUM   
   
      2.11.3 IDCAMS   
         Catalogo   
         Fichero generacional (GDG)   
         Copiar ficheros   
         Listar ficheros   
         Borrar ficheros   
   
      2.11.4 PRINTDS  (comando de TSO)   
   
   2.12 Anexo: Listar un directorio (IEBPTDIR)   
   2.13 Anexo: LIstado de la VTOC y el directorio de un PDS IEHLIST.1   
   
                            Tema 3 : CLIST   
   
   3.1 Introducci¢n   
   3.2 Librer¡as de CLISTs   
   3.3 Como se invoca a un procedimiento de CLIST   
      3.3.1 De forma expl¡cita:   
      3.3.2 De forma impl¡cita   
      3.3.3 Desde READY   
      3.3.4 Desde otra clist   
      3.3.5 Desde un programa de aplicacion   
   
   3.4 Variables   
      3.4.1 Variables de control   
      3.4.2 Variables de usuario simples   
      3.4.3 Variables de usuario compuestas   
      3.4.4 Uso del doble & (&&) : Variables anidadas   
      3.4.5 Variables indexadas   
   
   3.5 Operadores y expresiones   
   3.6 Etiquetas   
   
   3.7 Sentencias del lenguaje de CLIST   
      3.7.1 CONTROL : Estable opciones para el proceso de la CLIST   
         MSG / NOMSG   
         PROMPT / NOPROMPT   
         LIST / NOLIST   
         CONLIST / NOCONLIST   
         SYMLIST / NOSYMLIST   
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